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Le mot du Parc naturelLe mot du Parc naturel

Le mot de l’artiste Le mot de l’artiste 

Après une année 2024 exceptionnelle autour l’univers de l’artiste de Land-art français 
Sylvain Trabut, le Parc naturel des Plaines de l’Escaut s’est vu confronté à un vrai défi 
pour la nouvelle saison de l’Escale forestière.  Comment poursuivre sur cette belle
trajectoire sans se répéter pour ne pas décevoir notre public familial ?

La réponse tient en un mot : Kalbut.  Derrière ce surnom peu banal se cache un artiste 
exceptionnel dont la matière première peut surprendre dans notre programmation : le 
métal.  Mais attention, un métal recyclé.  Un métal qui se transforme sous ses mains en 
de formidables animaux de nos forêts.

Une fois de plus, c’est une véritable expérience ludique et didactique que nous avons 
mis en place avec l’artiste.  Une aventure narrative et interactive qui ravira, nous l’es-
pérons, les petits comme les grands.

Souhaitons la bienvenue à Kalbut et à ses animaux de métal.

La forêt de métal, un drôle de titre qui m’a tout de suite intrigué…

C’est donc rempli de curiosité que je me suis rendu à l’Escale forestière pour parler du 
projet : créer un parcours ludique autour de mes créations.

De retour dans mon atelier, j’ai tout de suite entamé une course contre la montre pour 
réaliser une trentaine d’animaux de nos régions, dans des attitudes bien précises.  Un 
challenge très excitant car, pour une fois, mes œuvres ne seraient pas exposées devant 
un mur blanc mais dans une scénographie proposant un véritable décors et des am-
biances imitant des milieux naturels.

Cerise sur le gâteau : un  jeu de piste interactif pour découvrir mes sculptures et en 
apprendre plus sur la faune locale, avec des clins d’œil sur les enjeux écologiques et 
sociétaux dans lequel nous vivons .  Bref, un vrai projet qui a du sens !

Merci à l’Escale forestière pour sa confiance et la mise en lumière de mon travail .

Kalbut est content !
											           Kalbutement,
												            Maxime
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Tout d’abord, pourquoi cet étrange 
nom d’artiste ?

«Et pourquoi pas d’abord ? Après 
tout, on a tous besoin d’un Kalbut», 
rétorque l’artiste. 

La naissance d’une passion 

Derrière Kalbut, il y a un homme qui, 
dès son plus jeune âge, passait son 
temps à bricoler. « J’ai demandé à 
mon père de m’apprendre à souder, 
et là, ce fut la révélation ! Depuis, c’est 
une véritable histoire d’amour avec le 
métal », raconte Maxime. 

‘‘RIEN NE SE JETTE, ‘‘RIEN NE SE JETTE, 

TOUT SE TRANSFORME’’ TOUT SE TRANSFORME’’ 

Un artiste en mode récup’ 

« Ma formation ? Le design industriel. 
Mais ce qui me passionne avant tout, 
c’est le travail manuel, le métal et l’art 
de la récupération », confie-t-il. « Au-
tour de nous, il y a des tonnes de dé-
chets, autant de trésors à transformer 
». 

Depuis plus de dix ans, Kalbut fa-
çonne un drôle de bestiaire à partir de 
morceaux de métal recyclé.  Avec lui, 
chaque élément trouve une nouvelle 
fonction, chaque pièce une nouvelle 
vie. 
  
Il ne se contente pas de donner 
forme à des animaux, il redonne vie 
à un monde en pleine mutation, où 
presque rien ne se jette, mais tout se 
transforme. 
 
Et si, dans ce monde de plus en plus 
saturé de déchets, l’art de Kalbut nous 
enseignait que tout peut renaître, qu’il 
suffit parfois de regarder autrement ? 

A Jehay, dans la région de Liège, Maxime Gesquière, alias Kal-
but, redonne vie à des matériaux oubliés. Entre ses mains, le 
métal recyclé se transforme en drôles d’animaux issus de chez 
nous et d’ailleurs. 

L’artisteL’artiste
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À propos du parcours ludique 

Mystère en forêtMystère en forêt
Vingt-cinq animaux emblématiques de la forêt ont été métamorphosés en statues 
de métal, vous invitant à un voyage immersif à travers l’art et la nature. Partez à 
leur découverte et tentez de résoudre le mystère qui les entoure, au cours d’un jeu 
de piste captivant dans nos espaces intérieurs. Une manière ludique et enrichissante 
d’en apprendre davantage sur la faune locale.

Menez l’enquête  Menez l’enquête  
Équipés de votre smartphone ou d’un simple crayon, vous pourrez mener l’enquête 
: retrouvez tous les animaux , relevez des défis stimulants et contribuez à ramener 
la vie dans la forêt.
Serez-vous à la hauteur ? 

Informations pratiques Informations pratiques   
Pour plus de détails, consultez notre site : 
www.escaleforestiere.be 
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Atelier créatif «Animaux en 
Tetra Pak»

Dans le cadre du parcours ludique, inspi-
rez-vous de l’artiste Kalbut pour créer des 
animaux à partir de matériaux recyclés.  
Nous n’utiliserons pas le métal mais du Te-
tra pak découpé, gravé et assemblé pour 
donner vie à une drôle de faune.  
MER 21/05 – 14:00 

Animation scolaire 

Les animaux de la forêt de Bon-Secours 
ont mystérieusement été transformés en 
statues de métal. Que s’est-il passé? Per-
cez le mystère avec votre classe et décou-
vrez-en plus sur la faune de nos forêts et la 
chaîne alimentaire qui les lie.
du 07.04 au 31.10

Informations pratiques :
+32 69 77 98 10 / accueil@pnpe.be / https://escaleforestiere.be/parcours-ludique/

Activités liées 
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Mais aussi...

Les mercredis 
de la débrouille 
Chaque premier mercredi du mois, d’avril 
à décembre, particpez à des ateliers inter-
générationnels ludiques et pratiques, sur 
des thèmes liés à la nature.

2 avril : Biodiversité au jardin en mode 
récup’ 
7 mai : A la découverte du BLOB 
4 juin : Produits faits maison 
2 juillet : Les p’tis sucrés aux plantes 
sauvages 
6 août : Sur la piste des animaux de 
la forêt 
3 septembre : Musique verte 
1 octobre : Donnez une nouvelle vie 
aux plantes 
5 novembre : Culture de champignons 
sur bois frais 
3 décembre : Nourrissons les oiseaux 

Le week-end du bois 
L’événement grand public phare de l’Es-
cale forestière revient les 18 et 19 octobre. 
Au programme : balades guidées, expo 
champignons, artisans du bois, animations, 
jeux anciens...et bien plus encore ! 

Des stages nature pour en-
fants 
Pendant une semaine, vos enfants explo-
reront la nature lors de nos stages, libé-
rant leur créativité artistique ou s’initiant 
au sport et à la découverte de la nature. Ils 
vivront des expériences enrichissantes dans 
un cadre privilégié. 

Du 7 juillet au 11 juillet : Stage Art et 
Forêt
Du 18 au 22 août : Stage Sport et Na-
ture

Nos balades guidées 
«Expérience en forêt» 
La forêt de Bon-Secours est un terrain de 
découvertes sans fin. Accompagnés de 
guides atypiques, venez vivre de véritables 
expériences qui vous reconnecteront avec 
la nature de manière originale. 

12 mars : « Immersion sonore sur la 
piste du pic noir»  
6 juillet : « La forêt me soigne et me 
nourrit »
7 septembre : « Aux origines de 
Bon-Secours »
9 novembre : « La forêt de Bon-Se-
cours fait son cinéma » 

Les mercredis 
« Nature créative » 
Chaque troisième mercredi du mois, de mai 
à décembre, l’Escale forestière vous pro-
pose un nouvel atelier créatif en collabora-
tion avec la nature. De quoi stimuler votre 
créativité de manière éco-responsable et 
repartir avec un objet artistique de qualité. 

21 mai : Animaux en Tetra Pak 
18 juin : « Book nook » végétal 
16 juillet : Cyanotype nature
17 septembre : Empreintes végétales  
15 octobre : Champignons fantaisies 
19 novembre : Lanternes au naturel 
17 décembre : Décoration de Noël 

Du nouveau dans le programme 2025



Contacts

Kevin Stel – Chargé de projet “Valorisation de l’Escale forestière”

k.stel@pnpe.be
(0)486 57 85 67

Parc naturel des Plaines de l’Escaut

Rue des Sapins 31 
 7603 Bon-Secours (BE)

Tél : (0)69 77 98 70
Mail : info@pnpe.be


